
Nu har jag gjort en högupplöst digital tryckmätare. Genom att mäta upp vattentrycket i kranarna i 
kolonilott-området ska jag finna vattenläckor. Om alla kranar  är stängda så bör trycket vara det 
samma överallt, annars finns det en vattenläcka.

Jag har testat min hemmabyggda tryckmätaren hemma i badrummet. 
Det ser ut att vara mellan 4400 mBar och 5300 mBar i min lägenhet. 30s medelvärde 4.725 bar. 
Trycket varierar troligen även i kolonilottområdet, även tidigt på morgonen. 

Jag har använt ett mönsterkort jag cad'at med OrCAD, en pic processor PIC16F886 , DOGM162 
display och en i2c tryckgivare som klarar 0-10 bar. Det hade varit billigare att köpa en manometer 
för 2500kr. Men det är roligare att göra en egen tryckmätare.

 Jag kan modifiera mina program så tryckmätaren anpassas till mina behov.

Se nästa sida.



Nu har jag maximal upplösningen på min hemmagbyggda tryckmätare. Noggrannheten är oviktig.
Med dusch-kranen öppen mäter jag trycket 3.90170 bar. (Sista decimalen är aldrig stabil.)

Med dusch-kranen stängd mäter jag trycket 4.69116 bar. (30 sekunders medelvärde, 60 mätningar.)



// -------------------------------------------------------
//  Läser trycket från Honeywell ABP2 sensor
// -------------------------------------------------------

   uns24 read_pressure()  
   {

#pragma rambank 2
uns24 t1, t2, rest, ut;
char c;
   uns24 uppe2, nere;
   uns24 pressure;
   uns24 press_counts; // digital pressure reading [counts]
   uns24 press_counts0; // digital pressure reading [counts]
   uns24 press_counts1; // digital pressure reading [counts]
   uns24 press_counts2; // digital pressure reading [counts]
   char tal, i, ch;
   char P0;
   char P1;
   char P2;

i2cIC = 0x50; // global variabel, IC firmware id=0x28 exlusive write bit.
i2cCount= 3; // global variabel, antal bytes
i2cBytes[0] = 0xAA; // global variabel
i2cBytes[1] = 0x00; // global variabel
i2cBytes[2] = 0x00;
ch=i2cWriteBytes(); // skriv i2cIC + skriv 3 bytes

delayx10ms(1); // minst 5 ms dalay ska finnas enligt databladet

i2cCount=7;
ch=i2cReadBytes(); // skriv i2cIC + läs 7 bytes = 1 status byte + 6 data bytes

// Tryck 3 byte
P0 = i2cBytes[1]; // i2cBytes[0] är status byte (=0x40)
P1 = i2cBytes[2];
P2 = i2cBytes[3]; // skippar LSB byte (P2) pga 100% bludder

press_counts1 = (uns24) P1; // (uns24) är en så kallad "type cast"
press_counts0 = (uns24) P0*256;
press_counts = press_counts0; 
press_counts += press_counts1; 

press_counts -= 600; // OFFSET
// pressure = press_counts * 4700 / 28000;
// för att slippa trunkering blir det mer komplicerat:

uppe2 = 4700;
nere = 28000;

// multiplikationen:

t1=0;



t2=0;
i = sizeof(press_counts)*8;
do  { // IN: tal1 * tal2   UT: (t2.t1) 48bit om 24bit tal

          Carry = 0;
          t1 = rl( t1); // täljare low
          t2 = rl( t2); // täljare high
          press_counts = rl( press_counts);
          if ( Carry)

  {
    rest= t1+uppe2; // Notera: Carry endast pålitlig efter funktionen rl() i Ccx5 ..
    c=0;

          if(rest < t1) c=1; // .. därför kollas Carry med denna test istället.
    t1 += uppe2;

          t2 += c; // Carry adderas till t2 = "täljare high" 
  }
} while ( --i > 0);

// division:

rest=0;
c=0;
ut=0;
for(i = sizeof(t1)*16 ; i>0; i-- )
{

Carry=c;
ut= rl(ut); // lyckad div skiftar in en carry="1"
Carry=0;
t1= rl(t1); // täljare low
t2= rl(t2); // täljare high
c=Carry; // Notera: Carry endast pålitlig efter funktionen rl() i 

Ccx5.
rest= rest + rest; // skift (utan Carry in)
rest= rest +c; // 
if(rest>=nere) // isåfall dra bort nere från rest
{ // (T.ex. här går det inte att använda Carry med Ccx5.)
  rest= rest - nere; // =0 om rest==nere
  c=1; // ska skifta in en "1" till ut
}else c=0; // ska skifta in en "0" till ut

}
Carry=c;
ut = rl(ut);
pressure = ut;

press_counts = pressure;

for (i = 5; ;i--)
{
 tal = press_counts % 10;
 tal += '0';
 displayInstr(0x95+i); 
 displayTkn(tal);
 if (i==0) break;



 press_counts /= 10;
}

   return pressure;
   }

#include "16F886.h" // medföljer compilatorn
#include "portar.h" // eget jox.
#include "app_tryck_setup.c" // mina variabel deklarationer m.m.
#include "delayx10ms.c" // eget jox.
#include "display.c" // eget jox.
#include "i2c.c" // eget jox.
#include "readIR.c" // eget jox.

// Mitt program fungerar inte med WDT enable, inte heller med debug enable.
#pragma config &= ~0b11.1111.1111.1111          // sätter alla ettor till 0
#pragma config |=  0b10.0000.1100.0100 // sätter alla ettor till 1

#pragma codepage 1
#include "math24.h" // svårt trix för att slippa inline varning

#pragma codepage 0

// ========================= main ====================
void main( void)
{
 char i, n;
 char tecken;
 char IRdata;
 char buffer[20];   
 uns24 pressure, press; 
 uns24 pressure_max; 
 uns24 pressure_min; 

app_tryck_setup();   // en massa pic REGISTER konfigurering

pinLedOrange=1; // LED on (Indikerar start upp.)
pinDReset=0; // för att displayen ska vakna upp bra.
delayx10ms(3); // ca 60ms delay från spänningspåslag.
pinDReset=1; // för att displayen ska vakna upp bra.
delayx10ms(3); // ca 60ms delay från spänningspåslag.

// OBS: gör en manuell /off/on efter programmering med PICkit2
// annars blir displayen blank.

mainSetDisplay(); // Displayen har CS lödd till gnd och RESET lödd till +5V.
// Minst 2ms delay behövs innan displaysetup.
// Ev.t. kan fördröjd reset behövas för vissa displayer.

mainInitDisplayText(); // "made by Bosse"
delayx10ms(200);
displayInstr(1); // clear



pinLedOrange=0; // LED on (Indikerar start upp.)

displayInstr(0x80); 
displayTkn('M');
displayTkn('a');
displayTkn('x');

displayInstr(0x90); 
displayTkn('N');
displayTkn('u');

displayInstr(0xA0); 
displayTkn('M');
displayTkn('i');
displayTkn('n');

  // +++++++++++++++++++++++ main loop start ++++++++++++++++++++++++++++++++++
+

delayx10ms(100);
pressure= read_pressure(); // uns24
pressure_max= pressure;
pressure_min= pressure;
pinLedOrange=1;

  while (1) {     
delayx10ms(100);

 
   // ---------------------------- Reading i2c Pressure sensor.  Använder i2c.c rutiner

pressure= read_pressure(); // uns24

press=pressure;
if(press>pressure_max) {
 pressure_max=press;
 for (i = 5; ;i--) {
  tecken = press % 10;
  tecken += '0';
  displayInstr(0x85+i); 
  displayTkn(tecken);
  if (i==0) break;
  press /= 10;
 }
}

press=pressure;
if(press<pressure_min) {
 pressure_min=press;
 for (i = 5; ;i--) {
  tecken = press % 10;
  tecken += '0';



  displayInstr(0xA5+i); 
  displayTkn(tecken);
  if (i==0) break;
  press /= 10;
 }
}

displayInstr(0x9C); 
displayTkn('m');
displayTkn('B');
displayTkn('a');
displayTkn('r');

  }  
// +++++++++++++++++++++++++++++++++++++ loop return +++++++++++++++

}

Mina display-rutiner och i2c rutiner (m.m.) har jag inte tagit med.

Kalibrering?
Nä, jag har antagit att lufttrycket här och nu är ca 1 bar.


